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Am Bahnhof Sursee geht ein Supervirus um

SWISS LOCAL TRAVEL NACH 600 STUNDEN ENTWICKLUNGSZEIT PRASENTIERT DAS SURSEER UNTERNEHMEN SEIN SPIEL «<ESCAPE FACTORY»

Die neuste Erfindung des inno-
vativen Surseer Unternehmens
Swiss Local Travel ist die «Es-
cape Factory», wo Spielfreudige
in 60 Minuten versuchen, die
Welt vor einem Supervirus zu
retten.

Dr. Leon Steiner arbeitet als Wissen-
schaftler in der geheimen Militdrbasis
Area 6210 am Bahnhofplatz 3. Da
hochrangige Offiziere den von ihm
mitentwickelten Supervirus in einem
Feldversuch testen wollen, bittet der
Wissenschaftler die zwei bis acht Teil-
nehmer der «Escape Factory» den Vi-
rus unschéadlich zu machen. Da Mi-
scha Ernst von Swiss Local Travel die
Kommunikation abfidngt, muss er die
Teilnehmer in Handschellen in den
Sicherheitsraum abfiihren, wo in den
kommenden 60 Minuten die Welt ge-
rettet werden will.

Suche nach des Ritsels Losung
Die Handlung ist selbstverstindlich
frei erfunden, und Angst um Leib und
Leben miissen Giste bei Swiss Local
Travel auch nicht haben. Dennoch
verstehen es die beiden Unternehmer
Mischa Ernst und Lukas Bregenzer
spielend, die Teilnehmer des per so-
fort buchbaren Abenteuers in eine
Welt voller Fantasie und fordernder
Ritsel zu entfiihren.

Dichter Rauch steigt im Sicherheits-
raum auf, der von giftig-griinem Licht
erhellt ist. Eine Puppe mit Gasmaske
steht in der Ecke, beklemmend insze-
niert. In der Mitte ragt der Ritselturm
in die Hohe, mit acht Aufgaben, zu
dessen Losung es Geschick, scharfe
Uberlegungen und vielleicht auch et-

Die «Escape Factory» ist das neuste Werk von Swiss Local Travel aus Sursee.

was Gliick bedarf. Nur wer alle Aufga-
ben schafft und die acht DNA-Sequen-
zen als Losung erhdlt, kann der
«Escape Factory» entflichen und die

Welt vor dem sicheren Untergang ret-
ten.

Die Idee eines « Adventure Rooms» ist
natiirlich nicht neu. Dennoch haben
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Mischa Ernst und Lukas Bregenzer in
sagenhaften 600 Stunden eigenhiéndig
eine Spielwelt mit unglaublich dich-
ter Atmosphére geschaffen. Jeder per

Lautsprecher eingespielte Dialog ent-
stammt aus ihrer Feder. Die acht Auf-
gaben haben sie selbst herausgetiiftelt,
den Rétselturm in Handarbeit gefer-
tigt. «Ich lasse mich gerne von Kinder-
spielen inspirieren», erkldrt der zwei-
fache Familienvater Mischa Ernst den
Grundstein seines kreativen Wirkens.
Das Schwierigste am Ganzen sei gewe-
sen, ein Spiel zu entwickeln, das nicht
zu einfach, aber auch nicht zu schwer
zu l6sen sei. «Wir wollen ja, dass die
Leute bei uns Spass haben, und nicht,
dass fiir einen Grossteil in der ‘Escape
Factory’| die Welt untergeht», sagt Mi-
scha Ernst mit einem Schmunzeln.
Nach mehreren Testlaufen sind sich
die Unternehmer sicher, dass sie ein
herausforderndes, aber machbares
Spiel erschaffen haben.

Ausweitung des Spass-Portfolios
Swiss Local Travel ist weit iiber die
Surseer Stadtgrenzen als Organisator
von Smartphone-Schnitzeljagden,
aber auch fiir weitere Teambildungs-
anlédsse bis hin zu massgeschneiderten
Polterabenden bekannt. Mit der «Es-
cape Factory» haben die Surseer ei-
nen Spass entwickelt, der sich auch
bei Huddelwetter priachtig spielen
lasst. Lukas Bregenzer und Mischa
Ernst sehen sich mit ihren Anlédssen
als aktive Weibler fiir die Tourismus-
region Sempachersee. «Dank unseren
Anlédssen lernen viele Personen unse-
re Region kennen und schédtzen. Da
die meisten den ganzen Tag hier ver-
bringen, profitieren auch die anderen
Tourismusanbieter sowie die Gastro-
nomie von unserem Wirken», freut
sich Mitgriinder Lukas Bregenzer.
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